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GRENZENLOSE
ANWENDUNGSMOGLICHKEITEN

Dank der Z Corporation, Hersteller der schnellsten, benutzerfreundlichsten und vielseitigsten
3D-Scanner der Branche, ist das 3D-Scannen zur idealen Methode fiir eine umfassende
Reihe von Umgebungen und Anwendungsbereichen geworden. Die ZScanner-Familie von
3D-Scannern ist die erste selbst ausrichtende Hand- 3D-Scannerlésung, mit der auch schwer
zugdngliche Oberflachen problemlos gescannt werden kdnnen. Von Reverse Engineering
tiber Verpackung bis zur digitalen Archivierung — die ZScanner der Z Corporation werden

den Anforderungen zahlreicher spezialisierter Anwendungen gerecht, wie z. B.:

REVERSE ENGINEERING

Schnelle und prazise
Erstellung von Aftermarket-
Produktdesigns.

VERPACKUNGSDESIGN

Entwerfen anforderungsgerechter
Verpackungen durch Scannen von
Produktproben zur Erfassung
exakter Daten zu Form und
Oberflachenstruktur.

ERGONOMISCHES DESIGN

Manuell erstellte Objekte einfach
scannen und so komplexe
Designs ohne Vorlage schaffen.

PRUFUNG VON TEILEN

Erfassen, Ausrichten und
Vergleichen von Daten zur
Verbesserung der
Qualitatssicherung in der
Produktion und im Einsatz.
ZScanner erhohen die

Wirkung einer Reihe von
Priifanwendungen, wie
Gusspriifungen, Formpriifungen,
Vergleichsmoglichkeit fiir
Abnutzung/Schaden/Echtheit
und weitere.

DIGITALE ARCHIVIERUNG

Geld sparen durch digitales
Speichern von Werkzeug,
Proben und Prototypen.

DIGITALE MEDIEN, SPIELE
UND ANIMATION

Erstellen digitaler Medien fiir
Computerspiele und Filme aus

Konzeptmodellen der Kiinstler.

KUNST UND KULTURERBE

Generieren hochauflosender,
materialschonender Scans fiir
prazise Restaurationen und
Rekonstruktionen wertvoller
Kunst und Architektur;
Dokumentieren, Erforschen
und Replizieren von
Meisterwerken der Kunst

fir Transport, Verpackung,
Museumsboutiquen und
historische Archive.

AUSBILDUNG

Bereichern des Lernprozesses
in vielen Disziplinen, von
Ingenieurswesen und
Architektur bis Kunst.
Medizinstudenten kénnen
beispielsweise detailreiche
Reproduktionen von
komplexen Organen und
Knochenstrukturen erstellen.

MEDIZINISCHE ORTHESE

Benutzerdefiniertes
Produzieren von Zahnspangen
und anderen Vorrichtungen fiir
mehr Komfort.




SO FUNKTIONIERT DIE SCANNERTECHNOLOGIE DER Z CORPORATION

Verbinden Sie den ZScanner® per
FireWire™ mit lhrem Laptop, und
bringen Sie die Reflektorpunkte am
Objekt an. Fiihren Sie eine schnelle
Kalibrierung durch, und starten Sie
den Scanvorgang.

ZScan™.-Software erstellt ein polygonales Raster der
Oberflache des Objekts in Echtzeit, sodass Sie direkt

sehen konne, was bereits gescannt wurde und was nicht.

In nur wenigen Minuten kdnnen
Ingenieure, Industriedesigner, Studenten
und Kiinstler die ZScanner-Technologie
erlernen und anwenden. Handheld-
ZScanner bieten unnachahmliche
Flexibilitdt: Sie erfassen wirklich jedes
Objekt an jedem Ort, Teile kénnen wahrend
des Scanvorgangs bewegt werden, die
Oberflache wird in Echtzeit dargestellt
wahrend Sie scannen, wodurch
verborgene Stellen sichtbar werden und
ein vollstandiger Scan gleich beim ersten
Vorgang sichergestellt wird.

ZScanner sind tragbar und leicht und damit

ideal fiir den Einsatz in beengten Bereichen,

die mégliche Grofie der zu scannenden
Objekte ist nicht begrenzt, und es kénnen

Teile in beliebigen Farben gescannt werden.

Mit den ZScannern ist es nicht mehr
erforderlich, herauszufinden, wie mehrere
Scans "am besten zusammenpassen", was
Zeit spart und die Genauigkeit verbessert.

ZScanner erfordern keine Anschaffung
teurer CMMs, Messarme oder externer
Referenzzusdtze. ZScanners benotigen
praktisch keine Einrichtungszeit und weisen
keine mechanischen Teile auf, die zu
langeren Ausfallzeiten und teuren
Wartungsarbeiten fiihren konnten.

Durch die Ausfiihrung als Handheld-Gerat
konnen ZScanner leicht einen vollstdndigen
Scan eines beliebigen Objekts in jedem Winkel

und an jedem Ort erfassen.

Die ZScanner-Technologie beruht auf einem
Oberflachenoptimierungsalgorithmus,
der die Sicherung der Datenqualitat
unterstiitzt. Je [dnger ein Objekt

gescannt wird, desto genauer wird die
Datenerfassung. Im Gegensatz dazu leidet
die Qualitdt der Daten bei traditionellen
Scantechnologien je ldnger gescannt wird
und je mehr diese Scans iiberlappen.



EINE MASSGESCHNEIDERTE LOSUNG




Die ZScanner-Produktfamilie
bietet schnelles,
benutzerfreundliches,
prazises und unnachahmlich
vielseitiges 3D-Scannen.




ZSCANNER® — SPEZIFIKATIONEN

ZScanner® 700 ZScanner® 700 cx ZScanner® 700 Px ZScanner® 800
GEWICHT 0,98 kg 1,3 kg 1,27 kg 1,25 kg
ABMESSUNGEN 160 X260 X 210 mm 172 X260 X 216 mm 172 X260 X216 mm 171X 260 X 216 mm
(6.2 x10.2 x 8.2 Zoll) (6.75 x10.2 x 8.5 Zoll) (6.75 x10.2 x 8.5 Zoll (6.75 x10.2 x 8.5 Zoll)
VERARBEITUNGSGESCHWINDIGKEIT 18.000 Messungen/s 18.000 Messungen/s 18.000 Messungen/s 25.000 Messungen/s
LASERKLASSE Il (ungefahrlich fiir das Auge) Il (ungefahrlich fiir das Auge) 1l (ungefahrlich fiir das Auge) 1l (ungefahrlich fiir das Auge)
ANZAHL DER KAMERAS 2 3 3 3
XY-GENAUIGKEIT Bis zu 50 Mikron Bis zu 50 Mikron Bis zu 50 Mikron Bis zu 40 Mikron
(Bis zu 0,002 Zoll) (Bis zu 0,002 Zoll) (Bis zu 0,002 Zoll) (Bis zu 0,0015 Zoll)
AUFLOSUNG 0,1 mm in Z-Richtung 0,1 mm in Z-Richtung 0,1 mm in XYZ-Richtung 0,050 mm in XYZ-Richtung
(0,0039 Zoll in Z-Richtung) (0,004 Zoll in Z-Richtung) (0,004 Zoll in Z-Richtung) (0,0019 Zoll in Z-Richtung)
1SO 20 pm + 0,2 l/1000 20 pm + 0,2 l/1000 20 pm + 25 pm/m 20 pm + 0,11/ 1000
OBERFLACHENSTRUKTURAUFLOSUNG n/v 50 bis 250 DPI (benutzerkonfigurierbar) n/v n/v
OBERFLACHENSTRUKTURFARBE n/v 24 Bit, sSRGB-kalibriert n/v n/v
EXPORTIERTE DATEIFORMATE .DAE, .FBX, .MA, .0BJ, .PLY, .STL,  .DAE, .FBX, .MA, .0BJ, .PLY, .STL, .DAE, .FBX, .MA, .0BJ, .PLY, .STL, .DAE, .FBX, .MA, .0BJ, .PLY, .STL,
.TXT, .WRL, .X3D, .X3DZ, .ZPR .TXT, .WRL, .X3D, .X3DZ, .ZPR .TXT, .WRL, .X3D, .X3DZ, .ZPR .TXT, .WRL, .X3D, .X3DZ, .ZPR
LAPTOPKOMPATIBILITAT Intel®, Core™ Intel®, Core™ Intel®, Core™ Intel®, Core™
2 Duo-Prozessor, 2 Duo-Prozessor, 2 Duo-Prozessor, 2 Duo-Prozessor,
2GB RAM, 4GB RAM, 4GB RAM, 4GB RAM,
NVIDIA Quadro NVS NVIDIA Quadro NVS NVIDIA Quadro NVS NVIDIA Quadro NVS
320M-Grafikkarte 320M-Grafikkarte 320M-Grafikkarte 320M-Grafikkarte
(256 MB Videospeicher) (256 MB Videospeicher) (256 MB Videospeicher) (256 MB Videospeicher)
mit Windows mit Windows mit Windows mit Windows
Vista® Business oder Vista® Business 64 Bit oder Vista® Business 64 Bit oder Vista® Business 64 Bit oder

Windows® XP Professional Windows® XP Professional 64 bit Windows® XP Professional 64 bit ~ Windows® XP Professional 64 bit
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